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Im Folgenden wird die Konfiguration und Einstellung von ProjektPro und den entsprechenden Plugins und 
Scripts beschrieben. Dieses HelpSheet setzt eine bereits konfigurierte Starface-Telefonanlage voraus.

installation Windows
Für die Kommunikation zwischen Starface-Client und ProjektPro wird die Schnittstelle 'Tapi' verwendet.

1.	 Stellen Sie sicher, dass der Tapi Client am Rechner installiert und eingerichtet ist. 
2.	 Entpacken Sie das mitgelieferte ZIP in den Extensions-Ordner der FileMaker-Installation 
	 (z. B. C:\Programme\FileMaker Pro 11\Extensions).
3.	 Starten Sie ProjektPro mit Administrator-Rechten.
4.	 Klicken Sie auf 'Einstellungen', 'Administrator' und stellen Sie den Telefonie-Typ auf 'Starface-Client'.
5.	 Rufen Sie nun im Modul 'Office' eine beliebige Adresse auf und klicken Sie auf den Hörer neben der 

Telefonnummer. Hierdurch wird das Tapi-Plugin gestartet.
6. 	 Klicken Sie im Infobereich der Taskleiste mit der rechten Maustaste auf 'TAO TAPI2FMP FileMaker 
	 Gateway' und wählen 'Konfiguration'.
7. 	 Wählen Sie bei der Tapi-Konfiguration:

Tapi Line: STARFACE Lineóó

Dateiname: ProjektPro.fp7óó

Benutzername: pptapióó

Passwort: pptapióó

Scriptaufrufe: Eingeschaltetóó

Eingehende Anrufe: _ext_callóó

8. 	 Starten Sie ggf. den Rechner neu.

Projekt Pro '11
Starface-anbindung
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Installation Mac OS X 

1.	 Stellen Sie sicher, dass der Tapi Client installiert und eingerichtet ist.
2.	 Starten Sie ProjektPro mit Administrator-Rechten
3. 	 Klicken Sie auf 'Einstellungen', 'Administrator' und stellen Sie den Telefonie-Typ auf 'Starface-Client'
4.	 Kopieren Sie das mitgelieferte AppleScript wie im ScreenShot gezeigt in Ihre Benutzer-Library. Legen 

Sie hierbei ggf. den Ordner 'MonitorScripts' an.

5. 	 Vererben Sie die Rechte von dem Ordner 'STARFACE Client' auf alle untergeordneten Objekte.


